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Kaj smo spoznal?
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OBISK PODJETJA STROKA.SI
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LEGO KODIRANJE
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YIVALSKE KODE

KLJU | DO KOD

Ali lahko razvozlate spodnje besede?
Uporabite klju €, da ugotovite kodo.
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PINSEL
.: ELEMENTI A Z uporabo stevilk in barv polj na desni pobarvajte polja na levi kot v primeru.
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ROBOT BEE BOT







Bee/ bg | X ~T] ] Xa ebUbgm
osnovnih konceptov kodiranja.
KodiraneBedgT 1 &~ | hKh] X h
cebzZeT V' eTa] X ebUbgTl
Uporabnik vnese ukaze, kot so naprej, nazaj, le
Bee Bot nato 1izvede te ukaze.
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VADILI SMO PISANJE UKAZOV ZA BEE BC
C6e COHA: 9C?>= BG: 1T 6= >C
ROBOTOM.



PomaddgeBotinajtsvopanjSc b = kaKidsdmernai T pottaligdgihi f gvpodnEpljaZrobotom
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DELAVNICA 1:
ROBOTEK BEE-BOT

DATUM: 14. MAJ 2025
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Preizkusite s svojim Bee Botom.
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BEE BOT KODIRANJE
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NALOGA 1

Premakni Bee-Bota 3 kvadrate napre).

Premakni Bee-Bofta 2 kvadrata naprej, zavij desno, |
kvadrat napre.
Premakni Bee-Bofa 1 kvadrat naprej, zavij levo, 2

kvadrata naprej.




NALOGA 2

. zapisanimi ukazi pelji Bee Bota po poti. Cilj je oznacen s
samolepilnim listkom.
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