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S to kodo napisite skrivnho sporodilo za prijatelja. Ko
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konéate, prosite prijatelja, da ga ugotovi.
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Grade:

ZIVALSKE KODE

KLJUCI DO KOD

Ali lahko razvozlate spodnje besede?
Uporabite klju¢, da ugotovite kodo.
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PINSEL
.: ELEMENTI » Z uporabo Stevilk in barv polj na desni pobarvajte polja na levi kot v primeru.

Ime:
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ROBOT BEE BOT







Bee-Bot je majhen robot, ki uporabniku pomaga pri ugenju
osnovnih konceptov kodiranja.

Kodiranje Bee-Bota vkljuéuje uporabo smernih ukazov za
programiranje robota, da se premika v razli¢ne smeri.
Uporabnik vnese ukaze, kot so naprej, nazqj, levo in desno.
Bee Bot nato izvede te ukaze.
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VADILI SMO PISANJE UKAZOV ZA BEE BOT
NA NASLEDNJIH MREZAH IN NATO PREVERILI PRAVILNOST Z
ROBOTOM.



Pomagaj Bee Botu najti svoj panj. S pomogjo kartic s smermi narisi pot tako, da jih vstavié v spodnja polja. Z robotom,
preizkusi, &e si bil natangen.
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" o Pomagajte &ebelici nqjti svoj panj. Narisite pot in nato v
spodnje kvardatke narisite ukaze, da prikazete pot.

Preizkusite s svojim Bee Botom.
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DELAVNICA 1

ROBOTEK BEE-BOT ;%b

DATUM: H. MAJ 2025
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Pomagajte &ebelici nqjti svoj panj. Narisite pot in nato v spodnje Pomagajte &ebelici ngjti svoj panj. Narisite pot in nato v spodnje
kvardatke naridite ukaze, da prikazete pot. Preizkusite s svojim kvardatke narisite ukaze, da prikazete pot. Preizkusite s svojim
Bee Botom. Bee Botom.




BEE BOT KODIRANJE BEE BOT KODIRANJE

Napisi algoritem od ZACETKA do KONCA. Napi&i algoritem od ZACETKA do KONCA.
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BEE BOT KODIRANJE BEE BOT KODIRANJE

Napisi algoritem od ZACETKA do KONCA. Napisi algoritem od ZACETKA do KONCA.
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NALOGA 1

Premakni Bee-Bota 3 kvadrate napre).

Premakni Bee-Bofta 2 kvadrata naprej, zavij desno, |
kvadrat napre.
Premakni Bee-Bofa 1 kvadrat naprej, zavij levo, 2

kvadrata naprej.




NALOGA 2

. zapisanimi ukazi pelji Bee Bota po poti. Cilj je oznacen s
samolepilnim listkom.
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NALOGA 3

Postavi Bee Bota na start in ga pripelji do cilja (slika).

Pot si najprej nacrtaj na papirju s puscicami.

Nato programiraj Bee Bota in preveri, Ce pride do cilja.

V kolikor ti ne uspe, popravi napake.

NALOGA 4

IGRA: BEE BOT NA DOGODIVSCINI
e Bee Bot se nekega dne odpravi na dogodivscino.
Pot zacne doma. Nato gre skozi park. Ustavi se na
mostu. Konc¢no prispe do cilja — sole.
Sprogramirgjte Bee Bota in ga preizkusite. V kolikor ne

pride do cilja - sole, poskusite ponovno.

e Bee Bot se vraca iz Sole. Gre skozi gozd in ¢ez pol

ure je doma.

Sprogramirgjte Bee Bota in ga preizkusite. V kolikor ne

pride do cilja - sole, poskusite ponovno.
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ZA SUPER PROGRAMERJA
BEE BOTA

PREJME

IME IN PRIIMEK

Podpis: Datum: 14.5.2025
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ROBOT mTINY
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KAJ Je mTINY?

izobrazevalni robotek

namenjen predvsem mlqjgim ué¢encem (l. in 2. razred).
delovanje po principu programiranja brez zaslona -
upravljanje s . kodirnim peresom in karticami s simboli.

utenje logitnega razmidljonja, osnov  programiranja,

N\
orientacije v prostoru ter sodelovanja. @ \ . .
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KAKO DELVUJE?

upravljanje s kodirnim peresom, ki bere kartice s simboli.
kartice pomenijo ukaze:

naprej, hazaj, levo, desno, zvok, ples, &ustva..

robotek se odziva s premikanjem, zvoki, mimiko in

izrazanjem &ustev \@\ —
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KAJ PRIDOBIJO UCENCI?

V' Osnovne koncepte ragunalnitkega miglienja (zaporedje,
ponavljanje, vzroéno-poslediéne povezave).

V' Spretnosti regevanja problemov.

V' U&enje skozi igro in zgodbo.

V' Razvijanje komunikacije in sodelovanja v skupini.




DELAVNICA 3 ROBOT

SIMETRIVA

Ro BO l DOPOLNI SLIKO ROBOTKA.
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Datum: 28. mqj 2025




KAKO MI JE BILA DELAVNICA Z ROBOTKOM VSEC?




LABIRINTI IZDELAJ ROBOTA

POBARVAJ, IZREZI IN ZALEPI ROBOTKA.

POMAGAJ ROBOTU DOKONGATT *
SPODNJE LABIRINTE! FEE _
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PRIMERI DOBRE PRAKSE
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NAJDI PRAVI REZULTAT
(matematika)
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SESTAVI SVOJO ZGODBO ‘

(slovenggina)
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OBISK PODJETJA

strokasi
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Zaceli smo... Caka nas $e veliko spoznan] v svetu ’ce’rmologije.
Pvihodnje Solsko leto bomo gradili naprej, reSevali nove
1zzLlve in skupay’ odkrivali, kako zabavmo in Poucno je ucenje

z robotiko.
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