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Uporaba didakti¢nih robotkov Bee-Bot in mTiny v 1. triadi

V prispevku predstavljom uporabo didakticnih robotkov Bee-Bot in mTiny pri razvijanju
digitalnih kompetenc, logicnega misljienja in problemskega resevanja v 1. triadi osnovne
sole. Poudarek je na konkretnih u€nih primeriniz 1., 2. in 3. razreda, kjer robotka vkljuCujem
v redni pouk in RIN delavnice.

BEE - BOT
MOJ DAN Z BEE-BOTOM

Slicice dnevne rutine je potfrebno razvrstiti v smiselno casovno zaporedije in jih nato
razvrstiti na mrezo (vsako dejavnost v svojo polje). DoloCijo zacetno polje (zaCetek
dneva). Sledi nacrtovanje poti robotka od ene dejavnosti do naslednje (sestavljanje
zaporedja ukazov: naprej, levo, desno in nazaqj). Sledi programiranje robotka Bee-Bota in
preverjanje pravilnost poti. Ob gibanju robotka poteka pripovedovanje ob slicicah. V
kolikor se pojavijo napake jih je potrebno popraviti in ponovno preizkusiti pot.

LIKI

Slicice likov se razlikujejo po barvi in obliki. Liki se poljubno razporedijo po mrezi. Eden
poda navodila, drugi programira robotka, da potuje od ustreznega lika (primer: pelji
robotka do rumenega ftrikotnika). Nato se vlogi zamenjata in da navodilo nasledniji
(primer: peljirobotka od rumenega trikotnika do rdeCega kroga).

POISCI ZACETNI GLAS

Na mrezi so razporejene Crke (nakljuc¢no ali premislieno). lzberemo sliko (npr. zoga) in jo
poimenujmo. Skupaj raz&lenimo besedo na glasove (I-O-G-A)
PoisCemo prvo ¢rko na mrezi in nacrtujemo pot Bee Bota do te Crke. Ko Bee-Bot prispe,
izgovorimo glas za doloceno c¢rko. Postopek ponovimo za naslednje Crke in vsakic
nacrtujmo novo pot. Na koncu preberemo sestavljeno besedo.
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UCENJE POSTEVANKE (3. RAZRED)

Po mrezni plosCi razporedimo listke z rezultati postevanke. Zavrtimo kolo ali izzrebamo
racun (npr. 3 - 4). Racun pripnemo na zastavico robotka in ga z upravljalcem peliemo
do izbrane osebe. Ta oseba prebere raCun, ga ustno izraCuna in poisce pravilen rezultat
na mrezni plosc€i. Nato sprogramira robotka tako, da se bo premaknil do pravilinega
rezultata. Po izvedbi preverijo reditev, tako da ucenec pogleda na nasprotno stran
kolesa, kjer je zapisan pravilen rezultat. Ce je resitev pravina, dejavnost nadaljuje
ucenec, ki je robotka programiral (zavrti kolo ali izzreba racun, ga pripne na zastavico
robotka in ga pelje do naslednje osebe v skupini...).
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PRAZNICNA MISIJA

Tematska naloga, ki je vezana na decembrski praznicni €as. Robotek mTiny pomaga
BoziCku raznasati darila. Pripravljena je mrezna plosca, na kateri so dodane slicice hisk.
Ob podlagi so pripravijene tudi slicice daril, ki jih bo robotek raznasal po hiskah, tako da
bo slicico daril pripel na zastavico robotka in jo dostavil v doloc¢eno hisko. V pripravljenih
kuvertah se skrivajo namigi, ki razkrijejo pot, po kateri bo robotek raznasal darila. V prvi
kuverti (kratek opis darila in hiske) se skriva prvi namig, ki razkriva katero darilo je potrebno
prenesti v doloCeno hisko. Slicico darila zataknemo na zastavico robotka in ga z ukazi
sprogramiramo tako, da bo prisel do prve hisice iz opisa. Sledi reSevanje uganke, ki se
skriva pod slicico hiske. Po uspeSno reSeni uganki, sledi druga kuverta in Se tretfja
(postopek se pri obeh ponovi).
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SESTAVI BESEDO

Robotek mTiny omogoca interaktivno ucenje tudi s pomocjo prilozenega pisala. Pisalo
deluje kot krmilnik: z dotikom na kodirne ploscice robotek izvaja ukaze (pise Crke).

V robotka vstavimo pisalo in na bel list s pomocjo ukazov zapisemo crke, v nakljucnem
vrstnem redu (npr. | S R ). Slediiskanje besed, ki jih lahko sestavimo iz zapisanih ¢rk in zapis
v zvezek.

Pri vseh dejavnostih, ki potekajo z uporabo robotka mTiny, poteka tudi formativho
spremljanje (kriteriji uspesnosti).

mTiny robotek

OO nO0n0,

PRIZGI POVEZIGAZ SESTAVI POT SESTAVI UKAZE, DA POSPRAVI

PRIDES DO SLIKE,
ROBOTKA UPRAVLJALCEM PO NAVODILU  SUKE, ROBOTKA IN
KGR TR CAKA KARTICE V $KATLO
ﬁ NALOGA
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Obarobotka omogocataigrivo, raziskovalno in aktivho u€enje. Pri tem razvijomo logi¢no
mislienje, prostorsko predstavo, sodelovanje in digitalne kompetence, hkrati pa
dozivljamo ucenje kot prijetno izkusnjo.

Pripravila: Andreja SVAJGER, Osnovna 3ola Vuzenica
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